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MulSeMedia

7/34



Conceito de efeitos sensoriais
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[Waltl et al. 2009]
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Ferramentas e 
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PlaySEM
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[Waltl et al. 2013]
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RoSE Studio
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[Choi et al. 2011]
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SMURF
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[Kim 2013]
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Sensible Media 
Simulation System
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[Kim et al. 2013]
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MulSeMaker
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[de Sousa et al. 2017]
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[de Sousa et al. 2017]
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[de Sousa et al. 2017]
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amBX
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Conclusão
➢ SEM e MPEG-V permitindo maior leque de opções

➢ Interface gráfica e curva de aprendizado

➢ Alguns trabalhos oferecem compatibilidade com produtos que foram 
descontinuados (Cyborg Gaming Lights para luz e Vortex Activ para aroma)

➢ A solução comercial mais citada foi o sistema amBX

➢ Não foi encontrada ou não foi detalhado nos trabalhos encontrados 
uma biblioteca específica para a renderização dos efeitos e controle dos 
atuadores

➢ Compatibilidade web em alguns trabalhos com tecnologias mais antigas.
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Obrigada!
E-mail: eyre@montevecchi.com.br


