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Introdugio

Aplicagées multimidia
Aplicagées multimidia com muiltiplos efeitos sensoriais
Objetivo

Aplicacoes multimidia

@ Interacdes dependentes do conteiido apresentado.
e Selecdo de botdes ou de objetos de midia.
@ Interacdes independentes do contelido apresentado.
e play, pause, stop, resume, fast-forward e rewind.
o Utilizadas em diversas areas: entretenimento, educacio,
servicos governamentais, salide e comércio.
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Introdugio

Aplicagées multimidia
Aplicacbes multimidia com muiltiplos efeitos sensoriais
Objetivo

Aplicacdoes multimidia com mdltiplos efeitos sensoriais

Adic3o de efeitos sensoriais 3 multimidia tradicional.
Sincronizag3o de atuadores e sensores com objetos de midia

Estimulo aos cinco sentidos dos seres humanos.

Demanda modificacdes no formatador multimidia tradicional.
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Introdugio

s multimidia
s multimidia com muiltiplos efeitos sensoriais
Objetivo

Objetivo

@ Estudo dos trabalhos relacionados a formatacdo de aplicagdes
multimidia com miltiplos efeitos sensoriais.

@ Levantamento de requisitos de um formatador mulsemidia
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Formatacdo multimidia

Funcionalidades do formatador

Formatacao multimidia

Controle da apresentacdo guiado por um plano de execucdo.

Modelo dirigido a eventos, timeline, redes de Petri.

@ Pré-busca de conteddo.

e Largura de banda, jitter, retardo, e caracteristicas da
plataforma.

e Menor efeciéncia em aplicagdes com muitos eventos
nao-deterministicos.

Computacao de tempo elastico.
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Formatacdo multimidia

Funcionalidades do formatador

Formatacao multimidia

@ Adaptacdo de conteldo
e Perfil do usuério, condi¢des da rede, ou do ambiente de
reproducdo.
o Gerenciamento de contexto.
e Maior processamento no lado cliente.

@ Verificacdo de consisténcia do documento multimidia.

@ Mecanismos de seguranga para interface com sistemas de
pagamento.

@ Interface com os players de midia para obter informacgdes
sobre a reproducdo da midia.
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Trabahos relacionados

MPEG-V
Reproducéo de conteiiddo mulsemidia

@ Padr3o para descricdo dos efeitos sensoriais e da informacao
de sincronizacdo dos efeitos.

@ SEM - Sensory Effect Metadata
@ SEDL - Sensory Effect Description Language
e duracgio e intensidade do efeito, por exemplo.
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Trabahos relacionados MPEG-V

Reproducdo de contelido mulsemidia

An end-to-end tool chain for Sensory Experience based on

MPEG-V

@ Apresenta um simulador capaz de apresentar contelido
multimidia e simular efeitos sensoriais de maneira sincrona.
@ Arquitetura dividida em trés camadas:
e Camada de entrada de dados: recebe as informagdes sobre o
contelido audiovisual e os metadados de efeitos sensoriais.
e Camada ndcleo: processamento das informagdes fornecidas
pela camada de entrada.
e Camada de interface com o usudrio: apresentacdo do contetido
(players de dudio e video e atuadores)
@ Temporizador que verifica se, no tempo de reproducdo atual,
um efeito deve ser disparado, para entdo ativar o dispositivo
atuador correspondente.
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Trabahos relacionados MPEG-V

Reproducdo de contelido mulsemidia

An end-to-end tool chain for Sensory Experience based on

MPEG-V
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Trabahos relacionados MPEG-V

Reproducdo de contelido mulsemidia

A Framework for Haptic Broadcasting

@ Framework para transmiss3o de aplicacdes multimidia com
estimulos e sensores tateis.

@ Informagbes que estimulam receptores nervosos na pele
(estimulos tateis)

@ Informacdes sentidas através de forca e movimento aplicado
nos musculos (estimulos cinestésicos).

@ Aplicacio especificada utilizando MPEG-4 BIFS.

e Formatador analisa o grafo de cena BIFS para acionar os
players para reprodu¢do do contetido audiovisual e também os
renderizadores de efeitos.

@ D3 suporte a interagdo do usuario através do tato
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Trabahos relacionados

Reproducdo de contelido mulsemidia

A Framework for Haptic Broadcasting

Kinesthetic device Pneumatic controller Pneumatic array

Pneumatic tactile device Pneumatic tubes
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Trabahos relacionados MPEG-V

Reproducdo de contelido mulsemidia

Integration of multisensorial stimuli and multimodal
interaction in a hybrid 3DTV system

Estimulos multisensoriais associados ao contetido audiovisual
principal em um sistema de televis3o.

@ Estudo de viabilidade, a partir de uma transmiss3do de partida
de futebol.

Utiliza mecanismos definidos pelo MPEG-V

Receiver Gateway: gera os comandos para os dispositivos
atuadores a partir dos metadados de efeitos sensoriais.
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Trabahos relacionados MPEG-V

Reproducdo de contelido mulsemidia

Sensory effects for ambient experiences in the World Wide
Web

@ Prop&e um plugin que sincroniza objetos de midia com efeitos
sensoriais através da anélise do tempo de reproducao do
conteldo audiovisual.

@ Se o tempo de reproducdo atual for igual ao instante de
apresentacdo do efeito sensorial, o plugin dispara a
renderizacdo do efeito.

@ O plugin verifica se existe algum efeito a ser disparado, a cada
30 ms.
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Hypermedia Temporal Graph

Controle do sincronismo temporal -
P Extensées ao HTG

Controle do sincronismo temporal em aplicacoes com
multiplos efeitos sensoriais

@ Plano de apresentacido

e Estrutura que guia o processo de controle do sincronismo
e Da suporte a histérico de transi¢des ocorridas

@ Geralmente é derivado de uma estrutura que modela o
comportamento temporal da aplicag3o.

@ Grafo temporal hipermidia
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Hypermedia Temporal Graph

Controle do sincronismo temporal -
P Extensées ao HTG

Hypermedia Temporal Graph

@ Os vértices representam os eventos que podem ocorrer sobre
os conteltidos das midias.

e Triplas (transi¢do da maquina de estados, tipo de evento,
identificador da interface que define o evento)

@ As arestas representam os relacionamentos entre os objetos.

@ Adequado para linguagem que utilizam o modelo de
sincronizacdo baseado em eventos.
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Hypermedia Temporal Graph

Controle do sincronismo temporal s
P Extensdes ao HTG

Extensdes ao HTG

@ Pode ser usado para modelar o comportamento de aplicacdes
multimidia com miltiplos efeitos sensoriais.
@ Extensbes ao modelo:

e Insercdo de um evento do tipo pré-busca

e Modelagem de efeitos sensoriais como um elemento de
interface

e Modelagem de caracteristicas de um efeito como propriedade
da interface que o representa.
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Hypermedia Temporal Graph

Controle do sincronismo temporal s
P Extensdes ao HTG

Exemplos de grafos temporais

@ DurVideo=10s @

(start, presentation, video) (start, presentation, lighteffect)

Figura: Exemplo de grafo para modelar sincronizagcao entre video e efeito

de luz
O (2)

(start, presentation, img) (start, presentation, lighteffect.red)

Figura: Exemplo de grafo para modelar sincronizagdo entre imagem e
efeito de luz vermelha
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Formatador mulsemidia

.. - Requisitos
Requisitos de um formatador mulsemidia 1

Formatador mulsemidia

@ Coordenacdo da apresentacgdo sincronizada de objetos de
midia e efeitos sensoriais.

@ Formatador multimidia tradicional com algumas extensoes.

@ Manipulagdo de efeitos e interacdes por parte de sensores.
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Formatador mulsemidia

Requisitos de um formatador mulsemidia Requisitos

Requisitos

@ Ry: Suporte a sincronizacdo de efeitos sensoriais, e
sincronizacao entre efeitos e objetos de midia

e Apresentar os efeitos sensoriais sincronizados com os objetos
de midia ou sincronizados entre si.

e Utilizar uma estrutura que orquestra a apresentacio da
aplicacdo, e possibilite posiciond-la em um instante qualquer
no tempo.

e Permite que uma midia gere um estimulo no usuario, e que a
informacdo obtida por um sensor dispare algum evento em um
objeto de midia.
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Formatador mulsemidia

Requisitos de um formatador mulsemidia Requisitos

Requisitos

@ R»: Suporte ao acionamento de atuadores
e O formatador deve ser capaz de acionar os dispositivos
responsaveis pela reproducdo dos efeitos sensoriais.
@ R3: Suporte a utilizacdo de sensores
e O formatador deve ser capaz de utilizar os sensores para
capturar interagbes do usuario ou até mesmo informacdes do
ambiente.
@ R4: Suporte a APIs para sensores
e O formatador deve fornecer uma interface de comunicacio
bem definida com os dispositivos atuadores e sensores.
e Possibilita que um formatador utilize diferentes dispositivos
para apresentacdo de efeitos sensoriais, independente de seu
fabricante.
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Formatador mulsemidia

Requisitos de um formatador mulsemidia Requisitos

Requisitos

@ Rs: Suporte a pré-busca de atuadores

e O formatador deve ser capaz de realizar a pré-busca de
atuadores, considerando o tempo que um efeito demora para
ser sentido pelo usuério.

e Objetivo: garantir que a sensag¢do do efeito ocorra no instante
definido pela sincronizagdo com o objeto de midia.

e Exemplo: distancia entre o dispositivo dispersor de aroma e o
usuario.
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Formatador mulsemidia

Requisitos de um formatador mulsemidia Requisitos

Requisitos

@ Rs: Suporte a geracdao automatica de efeitos
e O formatador pode dar suporte a geragdo automatica de
efeitos através da andlise do contelido audiovisual apresentado,
como a extrag¢do de informagGes de cores para geracdo de
efeitos de luz.
@ R;: Suporte a adaptacao de efeitos sensoriais
e O formatador deve ser capaz de adaptar a aplicacdo em tempo
de apresentacdo, tanto em relacdo a preferéncias do usuério,
quanto ao contexto em que ele esta inserido.
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Conclusao
Trabalhos Futuros

Conclusao e Trabalhos Futuros

Conclusao

@ Literatura focada na anélise do impacto da utilizagdo de
efeitos sensoriais para QoE do usuério.

@ Formatadores propostos sdo muito especificos para um certo
tipo de aplicagdo, com um conjunto especifico de efeitos.

e Utilizac3o de sensores como dispositivos de entrada para
aplicacdo é pouco explorada.

e Atividades de simula¢do ou até mesmo como auxilio no
tratamentos de certas doengas.
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Conclusao
Trabalhos Futuros

Conclusao e Trabalhos Futuros

Trabalhos Futuros

@ Implementar um formatador com base nos requisitos
levantados.

@ Validagdo dos requisitos através de prototipacao.

@ Estrutura temporal para modelagem do comportamento
temporal de aplicagdes com sincronismo baseado em
restricoes.
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